Prefata la volumul II

Iatd, avem pe masd si volumul al doilea al manualului de modelare cu
Inventor.

Primul volum ofera cititorului posibilitatea de a invata pas cu pas, de la zero,
cum se pot realiza modele de piese sau de ansambluri, dar si desenele lor tehnice
de executie ori de ansamblu.

Cel de-al doilea pleaca de la aceste cunostinte si propune trecerea la nivelul
urmator: utilizarea prodigioaselor unelte incluse in sistemul Inventor pentru a
depdsi nivelul de modelare directd si a proiecta - ori a lua din biblioteci - piese si
ansambluri specifice din domeniul mecanic: piese din tabla, arbori, rulmenti, came,
arcuri, cadre, transmisii mecanice, conducte etc. Pe ldnga acestea, sunt descrise in
amanunt conceptele iFeature, iPart, iAssembly, i-drop, iCopy, iLogic, toate fiind
patente Autodesk. Sunt parcurse de la zero, pe modele originale si sugestive, tehni-
cile de analiza cu elemente finite (FEA) si metodele de simulare dinamica. Spre final
sunt prezentate piesele din plastic si matritele de injectie. Nu static si descriptiv, ci
prin invitatie la proiectare pas cu pas, cu intelegerea deplind a etapelor si a
mijloacelor de lucru folosite. In incheiere se aratd cum pot fi create imagini realiste
- precum cea de pe coperta 4 a acestui volum - si cum poate fi folosit sistemul Vault
de gestionare a proiectelor.

Inainte de asta, trebuie s& mai spunem cd volumul al doilea debuteaza cu o
parte de tranzitie, compusa din capitolele 1 si 2. Primul capitol reuneste elemente
utile si de efect, omise in primul volum, despre care am considerat ca ar fi pacat sa
nu le fi prezentat si sa nu intre in uzul comun al utilizatorilor... Al doilea prezinta -
cu exemple - elementele de noutate aduse de versiunea Inventor 2011, aparuta
dupda publicarea primului volum. Sunt puse in valoare elementele cele mai incitante,
de la Direct Manipulation la uneltele Assemble si Chain.

Cititorul va remarca, desigur, multitudinea de imagini continute de ambele
volume. Imaginile au o densitate mult mai mare de informatie decét cuvintele si rup
monotonia; omul este mai bucuros sa vada poze si sa—si aleaga la ce sa dea atentie
in primul moment si ce sa analizeze mai atent dupd aceea. Plus de asta, veti
recunoaste ca sunt originale - cu exceptia catorva, nu le mai vezi in alte carti!
Pardon, mai apar totusi si in alte carti, si anume in cartile aceluiasi autor. Am luat
multe exemple de modele din Albumul de proiectare 3D cu AutoCAD mentionat in
bibliografie. De ce sa fi cautat unele noi pentru a le modela cu Inventor, dacd ace-
lea fntrﬂuneau toate conditiile si aveau cotele verificate, fiind la réndul lor originale?

In ambele volume am mentinut acelasi ton, poate prea paternalist si didacti-
cist, dar parerea mea este cd oamenii au nevoie si de astfel de carti. Una este sa
expui succint o procedurad, enumerand sec pasii €i, si alta este sa incepi prin a moti-
va de ce este nevoie de ea si de a nuanta apoi etapele de parcurs, legandu—le de
exemple din viata reald. Ah, de cate ori as fi vrut ca profesorul meu de Matematici
speciale sau de Mecanica Fluidelor sa fi inceput prin a explica unde voi intalni eu
acea formuld sau acele proceduri pe care mi le expunea la curs!

Tot ce va mai trebuie acum este sa puneti in practica tehnicile descrise. Daca
ai cumpadrat o carte si o tii in bibliotecd, totusi, nu inseamna cad o si cunosti...



ii Modelare parametrica si adaptiva cu Inventor

Veti fi siguri de investitia in munca pe care o veti depune, fiindca firma
Autodesk este pe deplin hotdrata sa—si mentina pozitia de varf pe piata CAD, dez-
voltdnd in continuare produsele sale software, intre care Inventor ocupa un loc de
frunte. Ce dovezi mai mari putem pretinde, din moment ce anual apare cate o noud
versiune a fiecarui produs? Si, stati un pic, s& mai vedem o dovada...

S—a intdmplat cd, la inceputul lunii decembrie 2010, am fost invitat la
Universitatea Autodesk, ca membru al Comunitatii Educationale Autodesk, un
eveniment care s—a desfasurat in complexul de conferinte al hotelului (si cazinoului)
Mandalay Bay din Las Vegas. Da, am scris corect: universitatea este un eveni-
ment... Anual se adunda intre 6.000 si 10.000 de specialisti interesati de produsele
Autodesk, pentru a participa timp de trei zile la conferinte pe aceste teme. Interesul
este masurat in bani. Fiecare participant plateste 2500 dolari pentru conferinte si
masd. Drumul si cazarea nu sunt incluse in acesti bani. Conferentiarul primeste 350
dolari pentru o conferinta. Inscrierile pentru 1011 au inceput din decembrie 2010.
Conferintele (propuse de conferentiari) nu se tin daca nu sunt destui participanti.
Intr-o sald de conferinte sunt de la 50 la 2000 de participanti, dupa interesul pe
care il creeaza. Ca sa nu mai spun ca deschiderea s-a desfasurat intr—o sala (arend)
cu toatd lumea laolaltd! Poate o sa vad mire faptul ca au fost destul de multi parti-
cipanti de nationalitate romand, majoritatea stabiliti in strdinatate, dar au fost si unii
veniti din Roménia. Unul dintre ei chiar a tinut o conferintd! Numele lui este Ionica
GHEORGHE si este director tehnic al unei companii din Bucuresti, producator de
software pentru Autodesk. Cum sa nu—ti sara in ochi un astfel de nume cand te afli
la 11.000 km departare de casa...

Totul este facut in stil mare - stil american. Anul acesta au fost organizate
peste 500 de conferinte a o ord sau o ord si jumatate in acele trei zile (eu am par-
ticipat la 16!), de la 8 a.m. padna la 6 p.m, cu pauza de prénz de 1,5 ore. Am avut
ocazia sa vad uluitoarea organizare a conferintelor si a tot ce se asociaza cu ele. Un
singur aspect este edificator: acele mii si mii de oameni luau micul dejun intr-o ora,
iar prénzul intr-o ora si jumatate, simultan, in aceeasi (uriasa) incapere, la mese
rotunde, a cate zece scaune fiecare. Iar in sala erau peste 800 de mese... De notat
ca socializarea profesionistilor este unul dintre obiective!

Cu toate astea, nu trebuie neapdrat sa fiti prezenti fizic la eveniment, pentru
ca exista si varianta universitatii online 24/7/365. Pentru a o putea frecventa pe
aceasta din urmd, trebuie sd fiti incris ca membru al Universitatii Autodesk.
Inscrierea este gratuita! Veti primi si textul conferintei, si materialele insotitoare,
dar puteti asista si la desfasurarea ei pe viu, pentru ca multe dintre ele au fost
inregistrate. Link—ul este: http:/fau.autodesk.com/?nd=class_listing. Incercati!

Oricum, aceasta este inca o dovada a interesului pentru produsele companiei
Autodesk. Despre Universitatea Autodesk puteti citi mai multe pe site—ul
http://au.autodesk.com/.
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