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Concluzii

Sunt multe de spus la finalul acestui capitol.

In primul rand trebuie sd marturisesc faptul ca l-am scris fard sa am habar
de domeniu. O sa ziceti: pdi cum te bagi, dom’le, sa faci asta daca nu esti in dome-
niu? Ei bine, am mai aflat eu cate ceva discutdnd cu colegi de—ai mei de la
Politehnica si fosti studenti din Industrie - experti in domeniu - si mi—am zis ca supli-
nesc restul prin experienta mea de fabricd. Plus de asta, ma adresez in principal
studentilor si stiu eu cam la ce se asteapta ei: sa aiba lucrurile rumegate de unul
mai priceput ca ei (adica eu), dar nu foarte savante, astfel incat sa poatd urma sin-
guri aceeasi cale, dar sa aleaga trasee proprii, dupa cursurile pe care le urmeaza.
In fond, cine este specialist in orice? Afard de Madalin Voicu, ma rog...

In cele ce urmeaza am sa fac o critica a procedurilor pe care le—am parcurs
§i a rationamentelor care m-au orientat in acele proceduri. Critica poate fi luata
drept un fel de Invétaturile lui Neagoe Basarab catre fiul sau, Teodosie...

Am creat modelul mouse-ului prin relevarea unuia real, gandindu—ma c3, din
moment ce existd, inseamna ca se poate face... E adevdrat, dar se face in conditji
speciale, cu utilaje (matrite) de rafinament extrem, cu multe componente mobile
(cred), ori modulul din Inventor care ne conduce spre proiectarea matritei este
adresat celor care doresc sa faca piese de tip comun, fard multe sofisticari. Ba chiar
este astfel facut incat sd ne oblige sa adoptdm solutii cat mai simple, pentru a ajun-
ge la matrite eficiente si rentabile.

Prima eroare pe care am facut—o a fost cd, odatd ce am stabilit suprafata de
separatie ca fiind un plan inclinat la 4° (vezi fig. 11-20), nu am reevaluat modelul,
astfel incat sa ma asigur ca toate suprafetele sale au inclindri corecte raportate la
acest plan! Am mers mai departe, ignorand efectele acestei lacune, desi tot eu am
prezentat in volumul I, la pag. 123, unealta Face Draft, care a fost introdusa toc-
mai in acest scop: sd ne ofere posibilitatea de a inclina fetele in raport cu o direc-
tie de tragere. Aici directia de tragere trebuia sa fie normala la planul inclinat de
separatie si nu la planul XY ales initial pentru extrudarea piesei (vezi fig. 11-5).

Nu am observat acest lucru, din cauzd cd am continuat exemplificarea prin
proiectarea matritei pentru talpa mouse-ului si nu pentru capac. Talpa are inaltime
micad si aceste probleme nu apucd sa apara. Totusi, ele au fost semnalate la un
moment dat! Daca analizati fig. 11-53 (vezi), veti observa ca a trebuit sa interve-
nim manual pentru a extinde suprafata de separatie spre directia -X, selectand cele
doua muchii indicate pe figura (Edge7 si Edge8). Daca eram mai versati in dome-
niu, ne dddeam seama ca tocmai aceea este zona cu unghi de tragere negativ (ia
ganditi-va mai bine si veti vedea cd am dreptate).

Tragem de aici concluzia cd, atunci cand aplicdm unealta Create Runoff
Surface (3 in fig. 11-50) si apasam butonul Auto Detect, trebuie sd obtinem o
suprafata de separatie care sa inconjoare complet piesa. Atunci cand, totusi, nu se
intampla acest lucru, trebuie sa fim constienti cd adaugarea de muchii pe cale
manuala va conduce la masuri de precautie in zona acelor muchii, introducand (pro-
babil) pastile mobile pe peretii laterali ai cavitatii, astfel incat sa permita extragerea
piesei. Mai mult de atat, dacd nici manual nu putem face ca suprafata de separatie
sa inconjoare cavitatea (sau miezul), atunci in mod sigur trebuie sa regandim piesa
de plastic, fiindcd nici macar cu pastile mobile nu se poate rezolva problema.
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O alta eroare (majora) a fost ca am proiectat bosajele pentru suruburi folo-
sind un plan propriu de separatie, paralel cu planul XY, in loc sa fie paralel cu pla-
nul de separatie inclinat la 4°. Asta a facut ca axele bosajelor sa nu fie normale la
planul de separatie inclinat, adicd sa fie inclinate fatd de directia de tragere. Daca
va uitati la fig. 11-36 (vezi) veti fi edificati: acolo apar unghiuri de 1° si 2° ,,pe razd”,
care sunt mai mici decat unghiul de 4°! Numai faptului ca, din nou, talpa are bosa-
je de Tnaltime mica, i se datoreaza lipsa de mesaje de eoare.

Este si normal ca o proiectare automata nu poate (inca) sa rezolve singura
toate amdnuntele...
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Concluzia mea personala legata de domeniul matriteriei, in general, este ca,
daca va hotarati sa—| alegeti pentru cariera voastra de ingineri, veti avea mari satis-
factii, pe bune! Este un domeniu superb, in care se combind atat cunostinte de ingi-
nerie mecanicd, cu inaltd precizie si subtilitdti aparte, cat si de chimie (pentru ale-
gerea corectd a materialelor plastice - vezi fig. 11-49), sau de termotehnica si ana-
lizd cu elemente finite, pentru interpretarea datelor privind racirea si intarirea pie-
sei. La fel ca la turnarea metalelor, este necesar ca matrita sa fie astfel proiectatd
incat sa asigure fluxul de material plastic in stare topita catre toate ungherele cavi-
tatii - dar si evacuarea aerului - astfel incat umplerea sd decurga corect, inainte de
a se produce solidificarea, care va impiedica orice curgere.

Pe de alta parte, este stiut ca elita personalului calificat in lacatuserie este
formata de breasla sculerilor - matriteri. Acestia sunt cei mai rafinati muncitori, inte-
ligenti, inventivi si cu haine de lucru curate, recunoscuti ca atare in toata lumea.
Dintre ei se aleg bijutierii, sau cei care lucreaza la Monetdria Statului si fac matri-
tele pentru monezi si medalii. Chiar si la Hollywood, Sean Connery, Anthony
Hopkins ori Clint Eastwood sunt priviti cu maxim respect atunci cand joaca roluri de
spargatori de seifuri! Sigur, acestia sunt priviti cu acelasi respect si in alte roluri, sa
fim cinstiti...

Eu personal am intalnit de—a lungul timpului mai multi oameni formati ca scu-
leri - matriteri si am tot respectul pentru ei. Primul lucru care te ldmureste asupra
lor este setul de unelte pe care le tin la mare pret: pile si dalti fine cu méanere fru-
mos lucrate, clesti luciosi si ciocanele indemanatice, lupe si pensete... Unul dintre
ei era, la noi, actorul Sandu Sticlaru, care—si deschisese atelier de chei si lacatuse-
rie pe Dionisie Lupu, imediat dupa Revolutie. Pesemne ca avea har in domeniul
acesta si era atras de el mai mult decat de actorie.

In vremurile actuale, totusi, calitatea matritelor pleaca de la obtinerea lor pe
masini cu comanda numerica tot mai sofisticate. Daca vreti sd va bucurati ca trditi
in aceste vremuri, urmati link—ul http://www.youtube.com/watch?v=RnIvhIKT7SY si aveti rdb-
darea sa vizionati tot filmul (cu setare Full Screen si sunet). Asa cum veti vedea, se
pleaca de la un semifabricat cu masa de 120 kg si se ajunge la o piesa de 3,6 kg!
Piesa este oarecum masca lui Darth Vader din Star Wars, si este realizata special
din aluminiu, ca sa nu fie nevoie de racire. Daca se punea rdcire, nu mai vedeam
nimic! Este evident ca, daca ne gandim mai bine, din punctul de vedere al masinii
putea sa fie si lumina stinsa...
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