Prefata la editia a ll-a

Dupa aproape patru ani de la lansarea acestui album si dupa epuizarea tirajului
initial, am decis sa scoatem o noua editie.

Faptul ca am utilizat efectiv la clasa albumul in predarea Proiectarii Asistate la
Facultatea Ingineria si Managementul Sistemelor Tehnologice, din Universitatea
POLITEHNICA din Bucuresti, ne-a ajutat sa depistam erorile ortografice si grafice, ba
chiar si unele formulari mai putin potrivite. Totodata, am fost realmente stimulati de
interesul oarecum neasteptat al studentilor pentru modelarea 3D, astfel incat ni s—a
parut firesc sa adaugam si alte cunostinte, care vin sa completeze informatia primara.
Atunci cand muncesti ca sa realizezi un model, esti imboldit sa—I pui in valoare, sa
exploatezi la un nivel cat mai avansat munca depusa. De aici a rezultat schimbarea pusa
in evidenta pe coperta noii editii, unde a aparut un model dintre cele propuse in album
(piesa 62), pe care am aplicat cunostintele din noul capitol ce se ocupa cu ,Prezentari
realiste ale modelelor 3D“. Coperta este singura pagina color din tot albumul si am pro-
fitat de asta ca sa punem acolo chiar un model dintre cele aflate in interior.

Ne place sa credem ca studentii de la facultatile de inginerie mecanica - si nu sunt
putini - sau putine! - vor observa grija cu care am lucrat, faptul ca ei au fost cei carora
ne—am adresat in primul rAnd, vor cumpara aceasta carte si o vor purta langa ei, printre
uneltele cu care vor porni la drum pe involburatele ape ale destinului lor profesional. Nu
poti lua cu tine totul la un astfel de drum, dar cateva carti poti sa iei, totusi! Orice in-
telectual tine la cateva chestii in viata lui. Suntem siguri ca printre acele chestii se afla
si unele iubite carti! Mai demult, rigla ta de calcul era una dintre acele chestil Se pare
ca acum CD—ul sau DVD-ul este una dintre ele... Oricum, este vorba de informatie, dar,
spunem noi, si de abilitate! Se spune ca ,Informatia inseamna putere” - si nu e gresit! - dar
si abilitatea confera forta celui/celei care o detine!

V—ati putea intreba de unde am luat modelele propuse. Au rezultat ele din mintea
noastra de mari profesori, granzi de la Politehnica? Sunt ele rodul unor studii si cercetari
avansate, folosind nanotehnologii, microprocesoare si celule stem? Raspundem acestei
intrebari indiscrete spunandu—va sincer ca au fost luate direct din practica uzinala. Adica
din fabrici si uzine, sa fie clar! Ce exemple mai bune sa pui intr—o carte de specialitate
decat cele care formeaza esafodajul acelei specialitati? Adica cele cu care te vei si intal-

ni in viata ta de inginer... Credeti ca profesorii-medici de la specialitatea ortopedie inven-
teaza oase care nu exista? Fiti siguri ca si ei se refera tot la femur, radius, humerus,
tibie, sau chiar calcaneu! Voi, cei care cititi aceste randuri, aveti pe voi aceste oase,
chiar fara sa va dati seama! Nu mai vorbim de aorta, hipotalamus ori uretra! Pai tot asa
aveti si fuzete, culbutori, tacheti si vilborochen la masina, ori oberteil-uri si stuturi prin
casa, ce credeati?

Ca sa revenim la fond, vrem sa va asiguram ca orice persoana cu un minim de
ambitie poate sa deprinda temeinic modelarea 3D in domeniul mecanic daca modeleaza
efectiv cele 100 de piese aflate in acest album, si asta nu doar daca lucreaza cu
AutoCAD, ci si cu Mechanical Desktop, Inventor, Solid Edge, Catia, Pro/Engineer etc.
Suntem siguri ca, indiferent de software-ul cu care se face modelarea, paleta extinsa de
situatii cuprinse in exemplele din album va conduce la asimilarea deplina a abilitatilor
necesare. Important este sa se lucreze gradat, de la prima piesa pana la ultima.

Sa mentionam ca toate plansele sunt obtinute cu AutoCAD si sunt printate din
AutoCAD, exact asa cum se vad in lucrare. Spunem asta pentru a va incuraja sa folositi
toate facilitatile prezentate si a va stimula sa va puneti in valoare talentul personal.

Care sunt noutatile?

Pe parcursul anilor de cand este utilizat efectiv acest album, am fost atenti la toate
sugestiile care ni s—au facut si le-am luat in seama, introducand noi capitole.

Capitolul 6 va aduce in atentie solutile pentru transferul catre alte programe a
datelor continute in fisierele AutoCAD. Astfel, sunt tratate atat transferul catre programe
de grafica sau tehnoredactare de cataloage si manuale, céat si transferul catre masini de
prelucrare in comanda numerica pentru realizarea de prototipuri sau prelucrare efectiva
prin aschiere.

Capitolul 7 va expune mijloacele pentru a pune in valoare un model 3D ca obiect
virtual. Va sunt prezentate aplicarea de materiale, introducerea de lumini, crearea de
scene, adaugarea elementelor de peisaj, umbrirea si altele, pentru a ajunge la o imagine
in care obiectele modelate par naturale, indiferent ca sunt piese din domeniul mecanic,
ori sunt utilaje, constructii civile, industriale sau navale. Priviti piesa de pe coperta si
convingeti—va! Nu vi se pare ca ar fi de alama?

De asemenea, a fost adaugat un index de comenzi la sfarsitul albumului. Acesta
cuprinde atat comenzile AutoCAD, cat si variabilele de sistem mentionate in carte.
Folosind indexul putem gasi mai eficient pasajele care ne intereseaza intr—un caz par-
ticular.

Pe coperta IV veti gasi o placuta surpriza: prezentarea a 99 dintre cele 100 piese
date ca exemplu din interior. Folosind numerele atasate puteti regasi repede un model
care va intereseaza.

A fost revizuit cu atentie capitolul 5, eliminandu—se referintele (si explicatiile) legate
de versiuni mai vechi de AutoCAD. Este util sa citam paragraful din acest capitol care,
referindu—se la aspectele particulare si subtile prin care se realizeaza efectiv proiectiile
dintr—un desen tehnic, ne atrage atentia ca:

LAceste aspecte nu sunt lamurite in nici un loc de catre autorii AutoCAD—-ului, ne-
fiind tratate nicaieri in documentatia care insoteste software—ul. Probabil ca asta s—a si



urmarit: lasarea initiativelor la latitudinea utilizatorilor, mai ales ca in tari diferite, ba chiar
si in companii diferite, sunt adoptate diferite standarde, mai mult sau mai putin apropiate
de cele nationale. Cum noi, aici, tratam problemele mai mult din unghi didactic decat din
cel tehnic, consideram ca suntem obligati sa prezentam argumentele pro si contra pen-
tru toate alternativele. Altfel omul nu stie care sunt posibilitatile dintre care are de ales...”

Cine va aprofunda cu seriozitate elementele absolut originale continute in acest
capitol va stapani un domeniu sensibil al proiectarii din ingineria mecanica.

O alta caracteristica a intregii lucrari este abundenta de exemple. Sunt prezentate
exemple originale care sustin explicatiile la diferite capitole, unele chiar dificile. Un ast-
fel de exemplu se afla tot in capitolul 5, la sfarsit, unde este prezentata in amanunt posi-
bilitatea de a adauga un buton intr—una din barele de unelte de pe ecranul AutoCAD
pentru a pune prefixul & pe textul unei cote liniare, adica acolo unde numai noi stim ca
este vorba de un diametru. Extinzand acest exemplu, un utilizator cu imaginatie poate
sa eficientizeze multe dintre procedurile rutiniere, atat pentru sine cat si pentru team—ul
din care face parte. Un alt exemplu interesant este in capitolul 2, unde vi se prezinta o
procedura simpla si originala pentru a obtine cu AutoCAD perpendiculara dintr—un punct
oarecare din spatiu pe un plan dat. Nici nu ne dam seama in ce moment al vietii noas-
tre de ingineri ne poate fi de folos o astfel de gaselnita...

Copertile interioare ale albumului sunt si ele pline de informatii. Am ales aici cu grija
si am condesat cele mai importante elemente de referinta, astfel incat, dupa o perioada
de studiu, cititorul sa mai faca apel doar la aceste coperti pentru a rezolva rapid o pro-
blema concreta.

in fine, sa mentionam exemplele date in cele doua anexe. Acestea sunt un pic mai
elaborate si vor fi puse in valoare numai in cazul in care va fi nevoie de ele. Cum acolo
se afla mult cod migalos, va sugeram sa ne solicitati fisierele la adresa de email
hcf@fastgrup.ro. Ne va face placere sa vi le punem la dispozitie. De ce sa va chinuiti sa
le introduceti caracter cu caracter, sa gresiti si sa va enervati...

O atentie speciala a fost data comoditatii in utilizare: albumul a fost legat special cu
spirala de sarma, pentru a putea fi deschis la orice pagina si a sta in pozitia deschis pe
timpul realizarii unui model etc.

Cum s-a lucrat?

in noua editie, intreaga redactare a corecturilor, atat la partea teoretica, cat si la cea
grafica, a fost facuta de catre Prof. Constantin STANCESCU, ceilalti autori contribuind
de-a lungul timpului prin punerea in aplicare si deslusirea la clasa a fiecarui model.

Din dorinta de a elimina erorile, au fost remodelate din nou toate cele 100 de piese
folosind cotele puse in vechea editie. Nici nu va dati seama cate erori au fost depistate,
incepand chiar de la prima piesa! Lungimea acestei piese pusa pe desen era de 80,
cand in realitate este 16. Eroarea a provenit tocmai din neluarea in seama a precizarilor
privind introducerea unei cote puse pe elemente din viewport-uri diferite, precizari con-
cretizate in Regula de la pag. 65.

Desi intotdeauna, in orice domeniu, se mai pot gasi erori, viem sa credem ca in
cartea noastra acestea au fost eliminate, in marea lor majoritate. Cititorilor care ne sem-
naleaza erori le suntem recunoscatori. Fiecare semnalare va primi un raspuns si vom

avea grija ca, intr-o editie viitoare, sa-i mentionam pe toti cei care si—au adus un céat de
mic aport.

Cu ce versiune de AutoCAD s-a lucrat?

Daca la precedenta editie se mentiona faptul ca exemplele prezentate au fost exe-
cutate preponderent cu AutoCAD 2000, dar si cu AutoCAD 2004, de aceasta data vom
spune ca, desi este lansata versiunea AutoCAD 2008 inca din primavara anului 2007,
exemplele prezentate au fost lucrate in majoritate cu versiunea AutoCAD 2006. Am venit
in acest fel in intampinarea celor care nu detin chiar ultima versiune si, oricum, nu au
ambitia de a stapani chiar ultimissimile facilitati oferite de Autodesk. Au timp sa faca
acest lucru si sa—si implineasca orice ambitie dupa ce vor termina aceasta carte...
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