
Prefaþã la ediþia a II-a

Dupã aproape patru ani de la lansarea acestui album ºi dupã epuizarea tirajului
iniþial, am decis sã scoatem o nouã ediþie.

Faptul cã am utilizat efectiv la clasã albumul în predarea Proiectãrii Asistate la
Facultatea Ingineria ºi Managementul Sistemelor Tehnologice, din Universitatea
POLITEHNICA din Bucureºti, ne-a ajutat sã depistãm erorile ortografice ºi grafice, ba
chiar ºi unele formulãri mai puþin potrivite. Totodatã, am fost realmente stimulaþi de
interesul oarecum neaºteptat al studenþilor pentru modelarea 3D, astfel încât ni s—a
pãrut firesc sã adãugãm ºi alte cunoºtinþe, care vin sã completeze informaþia primarã.
Atunci când munceºti ca sã realizezi un model, eºti îmboldit sã—l pui în valoare, sã
exploatezi la un nivel cât mai avansat munca depusã. De aici a rezultat schimbarea pusã
în evidenþã pe coperta noii ediþii, unde a apãrut un model dintre cele propuse în album
(piesa 62), pe care am aplicat cunoºtinþele din noul capitol ce se ocupã cu „Prezentãri
realiste ale modelelor 3D“. Coperta este singura paginã color din tot albumul ºi am pro-
fitat de asta ca sã punem acolo chiar un model dintre cele aflate în interior.

Ne place sã credem cã studenþii de la facultãþile de inginerie mecanicã - ºi nu sunt
puþini - sau puþine! - vor observa grija cu care am lucrat, faptul cã ei au fost cei cãrora
ne—am adresat în primul rând, vor cumpãra aceastã carte ºi o vor purta lângã ei, printre
uneltele cu care vor porni la drum pe învolburatele ape ale destinului lor profesional. Nu
poþi lua cu tine totul la un astfel de drum, dar câteva cãrþi poþi sã iei, totuºi! Orice in-
telectual þine la câteva chestii în viaþa lui. Suntem siguri cã printre acele chestii se aflã
ºi unele iubite cãrþi! Mai demult, rigla ta de calcul era una dintre acele chestii! Se pare
cã acum CD—ul sau DVD—ul este una dintre ele... Oricum, este vorba de informaþie, dar,
spunem noi, ºi de abilitate! Se spune cã „Informaþia înseamnã putere“ - ºi nu e greºit! - dar
ºi abilitatea conferã forþã celui/celei care o deþine!

V—aþi putea întreba de unde am luat modelele propuse. Au rezultat ele din mintea
noastrã de mari profesori, granzi de la Politehnicã? Sunt ele rodul unor studii ºi cercetãri
avansate, folosind nanotehnologii, microprocesoare si celule stem? Rãspundem acestei
întrebãri indiscrete spunându—vã sincer cã au fost luate direct din practica uzinalã. Adicã
din fabrici ºi uzine, sã fie clar! Ce exemple mai bune sã pui într—o carte de specialitate
decât cele care formeazã eºafodajul acelei specialitãþi? Adicã cele cu care te vei ºi întâl-

ni în viaþa ta de inginer... Credeþi cã profesorii-medici de la specialitatea ortopedie inven-
teazã oase care nu existã? Fiþi siguri cã ºi ei se referã tot la femur, radius, humerus,
tibie, sau chiar calcaneu! Voi, cei care citiþi aceste rânduri, aveþi pe voi aceste oase,
chiar fãrã sã vã daþi seama! Nu mai vorbim de aortã, hipotalamus ori uretrã! Pãi tot aºa
aveþi ºi fuzete, culbutori, tacheþi ºi vilbrochen la maºinã, ori oberteil—uri ºi ºtuþuri prin
casã, ce credeaþi?

Ca sã revenim la fond, vrem sã vã asigurãm cã orice persoanã cu un minim de
ambiþie poate sã deprindã temeinic modelarea 3D în domeniul mecanic dacã modeleazã
efectiv cele 100 de piese aflate în acest album, ºi asta nu doar dacã lucreazã cu
AutoCAD, ci ºi cu Mechanical Desktop, Inventor, Solid Edge, Catia, Pro/Engineer etc.
Suntem siguri cã, indiferent de software-ul cu care se face modelarea, paleta extinsã de
situaþii cuprinse în exemplele din album va conduce la asimilarea deplinã a abilitãþilor
necesare. Important este sã se lucreze gradat, de la prima piesã pânã la ultima.

Sã menþionãm cã toate planºele sunt obþinute cu AutoCAD ºi sunt printate din
AutoCAD, exact aºa cum se vãd în lucrare. Spunem asta pentru a vã încuraja sã folosiþi
toate facilitãþile prezentate ºi a vã stimula sã vã puneþi în valoare talentul personal.

Care sunt noutãþile?

Pe parcursul anilor de când este utilizat efectiv acest album, am fost atenþi la toate
sugestiile care ni s—au fãcut ºi le-am luat în seamã, introducând noi capitole.

Capitolul 6 vã aduce în atenþie soluþiile pentru transferul cãtre alte programe a
datelor conþinute în fiºierele AutoCAD. Astfel, sunt tratate atât transferul cãtre programe
de graficã sau tehnoredactare de cataloage ºi manuale, cât ºi transferul cãtre maºini de
prelucrare în comandã numericã pentru realizarea de prototipuri sau prelucrare efectivã
prin aºchiere.

Capitolul 7 vã expune mijloacele pentru a pune în valoare un model 3D ca obiect
virtual. Vã sunt prezentate aplicarea de materiale, introducerea de lumini, crearea de
scene, adãugarea elementelor de peisaj, umbrirea ºi altele, pentru a ajunge la o imagine
în care obiectele modelate par naturale, indiferent cã sunt piese din domeniul mecanic,
ori sunt utilaje, construcþii civile, industriale sau navale. Priviþi piesa de pe copertã ºi
convingeþi—vã! Nu vi se pare cã ar fi de alamã?

De asemenea, a fost adãugat un index de comenzi la sfârºitul albumului. Acesta
cuprinde atât comenzile AutoCAD, cât ºi variabilele de sistem menþionate în carte.
Folosind indexul putem gãsi mai eficient pasajele care ne intereseazã într—un caz par-
ticular.

Pe coperta IV veþi gãsi o plãcutã surprizã: prezentarea a 99 dintre cele 100 piese
date ca exemplu din interior. Folosind numerele ataºate puteþi regãsi repede un model
care vã intereseazã.

A fost revizuit cu atenþie capitolul 5, eliminându—se referinþele (ºi explicaþiile) legate
de versiuni mai vechi de AutoCAD. Este util sã citãm paragraful din acest capitol care,
referindu—se la aspectele particulare ºi subtile prin care se realizeazã efectiv proiecþiile
dintr—un desen tehnic, ne atrage atenþia cã:

„Aceste aspecte nu sunt lãmurite în nici un loc de cãtre autorii AutoCAD—ului, ne-
fiind tratate nicãieri în documentaþia care însoþeºte software—ul. Probabil cã asta s—a ºi



urmãrit: lãsarea iniþiativelor la latitudinea utilizatorilor, mai ales cã în þãri diferite, ba chiar
ºi în companii diferite, sunt adoptate diferite standarde, mai mult sau mai puþin apropiate
de cele naþionale. Cum noi, aici, tratãm problemele mai mult din unghi didactic decât din
cel tehnic, considerãm cã suntem obligaþi sã prezentãm argumentele pro ºi contra pen-
tru toate alternativele. Altfel omul nu ºtie care sunt posibilitãþile dintre care are de ales...“

Cine va aprofunda cu seriozitate elementele absolut originale conþinute în acest
capitol va stãpâni un domeniu sensibil al proiectãrii din ingineria mecanicã.

O altã caracteristicã a întregii lucrãri este abundenþa de exemple. Sunt prezentate
exemple originale care susþin explicaþiile la diferite capitole, unele chiar dificile. Un ast-
fel de exemplu se aflã tot în capitolul 5, la sfârºit, unde este prezentatã în amãnunt posi-
bilitatea de a adãuga un buton într—una din barele de unelte de pe ecranul AutoCAD
pentru a pune prefixul ∅ pe textul unei cote liniare, adicã acolo unde numai noi ºtim cã
este vorba de un diametru. Extinzând acest exemplu, un utilizator cu imaginaþie poate
sã eficientizeze multe dintre procedurile rutiniere, atât pentru sine cât ºi pentru team—ul
din care face parte. Un alt exemplu interesant este în capitolul 2, unde vi se prezintã o
procedurã simplã ºi originalã pentru a obþine cu AutoCAD perpendiculara dintr—un punct
oarecare din spaþiu pe un plan dat. Nici nu ne dãm seama în ce moment al vieþii noas-
tre de ingineri ne poate fi de folos o astfel de gãselniþã...

Coperþile interioare ale albumului sunt ºi ele pline de informaþii. Am ales aici cu grijã
ºi am condesat cele mai importante elemente de referinþã, astfel încât, dupã o perioadã
de studiu, cititorul sã mai facã apel doar la aceste coperþi pentru a rezolva rapid o pro-
blemã concretã.

În fine, sã menþionãm exemplele date în cele douã anexe. Acestea sunt un pic mai
elaborate ºi vor fi puse în valoare numai în cazul în care va fi nevoie de ele. Cum acolo
se aflã mult cod migãlos, vã sugerãm sã ne solicitaþi fiºierele la adresa de email
hcf@fastgrup.ro. Ne va face plãcere sã vi le punem la dispoziþie. De ce sã vã chinuiþi sã
le introduceþi caracter cu caracter, sã greºiþi ºi sã vã enervaþi...

O atenþie specialã a fost datã comoditãþii în utilizare: albumul a fost legat special cu
spiralã de sârmã, pentru a putea fi deschis la orice paginã ºi a sta în poziþia deschis pe
timpul realizãrii unui model etc.

Cum s—a lucrat?

În noua ediþie, întreaga redactare a corecturilor, atât la partea teoreticã, cât ºi la cea
graficã, a fost fãcutã de cãtre Prof. Constantin STÃNCESCU, ceilalþi autori contribuind
de-a lungul timpului prin punerea în aplicare ºi desluºirea la clasã a fiecãrui model.

Din dorinþa de a elimina erorile, au fost remodelate din nou toate cele 100 de piese
folosind cotele puse în vechea ediþie. Nici nu vã daþi seama câte erori au fost depistate,
începând chiar de la prima piesã! Lungimea acestei piese pusã pe desen era de 80,
când în realitate este 16. Eroarea a provenit tocmai din neluarea în seamã a precizãrilor
privind introducerea unei cote puse pe elemente din viewport—uri diferite, precizãri con-
cretizate în Regula de la pag. 65.

Deºi întotdeauna, în orice domeniu, se mai pot gãsi erori, vrem sã credem cã în
cartea noastrã acestea au fost eliminate, în marea lor majoritate. Cititorilor care ne sem-
naleazã erori le suntem recunoscãtori. Fiecare semnalare va primi un rãspuns ºi vom

avea grijã ca, într-o ediþie viitoare, sã-i menþionãm pe toþi cei care ºi—au adus un cât de
mic aport.

Cu ce versiune de AutoCAD s—a lucrat?

Dacã la precedenta ediþie se menþiona faptul cã exemplele prezentate au fost exe-
cutate preponderent cu AutoCAD 2000, dar ºi cu AutoCAD 2004, de aceastã datã vom
spune cã, deºi este lansatã versiunea AutoCAD 2008 încã din primãvara anului 2007,
exemplele prezentate au fost lucrate în majoritate cu versiunea AutoCAD 2006. Am venit
în acest fel în întâmpinarea celor care nu deþin chiar ultima versiune ºi, oricum, nu au
ambiþia de a stãpâni chiar ultimissimile facilitãþi oferite de Autodesk. Au timp sã facã
acest lucru ºi sã—ºi împlineascã orice ambiþie dupã ce vor termina aceastã carte...
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